
Système informatique

Système de tracking

Plateforme logicielle
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Simulateur de conduite

Structure modulable

Système de visualisation
�‡Système 4 écrans de projection, 

largeur totale de 9 mètres pour 4 

mètres de hauteur.

�‡8 Projecteurs BARCO 5000 lumens, 

1400 x 1050 px

�‡Système de vision stéréoscopique 

[Technologie Infitec]

�‡2 Ecrans latéraux mobiles 

pour une ouverture de 0°, 

45° et 90°
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�‡Moteurs physiques réalistes : PhysX, Bullet

�‡Système de tracking A.R.T, composé 

de 8 caméras

�‡Capture de mouvements 60 hz, 
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�‡Cluster de calculs dernière génération, 

constitué de 11 PC dont 8 pour le rendu.

�‡Cartes Graphiques ultra haut de gamme 

Nvidia Quadro.

�‡Système sonore 7.1

Partenaires

�‡Périphériques ART : Flystick 2, Fingertracking

�‡Périphériques grand public (wiimote, wii balance 
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�‡Simulateur de conduite à base fixe (SIM2 �±
INRETS, Espié et al., 2003)

�‡Cabine de pilotage avec un écran frontal de 1,54 

mètres de hauteur sur 2,05 mètres de large (40 x 49 

degrés de champ de vision)

�‡Système de tracking des 

mouvements oculaires et de la tête.

�‡Retour d'effort volant, pédales avec 

indicateur de vitesseICE


